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MARIGNANE

PROGRAMME DE L’ACM HIVER 2025 SEMAINE DU 17 au 21 FEVRIER 2025

ANGIHA Théme : « Les reptiles du réel au virtuel »
JOURS/SEMAINE GROUPE DES 4/5 ANS GROUPE DES 6/7 ANS

LUNDI 17 FEVRIER

Matin : multisport/ activités manuelles

Aprés-midi : jeux/ activités manuelles

Matin : multisport/ activités manuelles
animation Mario kart / arcade VR

Aprés-midi : jeux/ activités manuelles
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Matin : multisport/ initiation réalité virtuel
jeux/aréne

0 Aprés-midi : jeux/ activités manuelles

MARDI 18 FEVRIER

MERCREDI 19 FEVRIER

JOURNEE SORTIE DINOSAUR’ISTR‘VS
(P1/P2)

Matin : multisport/ activités manuelles

animation Mario kart / arcade VR

Aprés-midi : jeux/ activités manuelles

.
A

=

Matin : multisport/ initiation réalité virtuel
jeux/aréne

Aprés-midi : jeux/ activités manuelles

Matin : GRAND JEU

Aprés-midi : jeux/ activités manuelles

Matin : GRAND JEU

Aprés-midi : jeux/ activités manuelles

JOURNEE GRAND JEU

JEUDI 20 FEVRIER

JOURNEE SORTIE DINOSAUR’ISTRES
(P3/P4)

.| Matin : multisport/ activités manuelles

animation Mario kart / arcade VR

Aprés-midi : jeux/ activités manuelleg
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\pAQrés-midi : jeux/ activités manuelles

Matin : multisport/ initiation réalité virtuel
jeux/aréne

VENDREDI 21 FEVRIER

Matin : multisport/ activités manuelles

Aprés-midi : jeux/ activités manuelles

Matin : multisport/ activités manuelles
animation Mario kart / arcade VR

Aprés-midi : jeux/ activités manuelles

Matin : multisport/ initiation réalité virtuel
jeux/aréne

Aprés-midi : jeux/ activités manuelles




